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Задача A. Паралелепiпед
Назва вхiдного файлу: standard input
Назва вихiдного файлу: standard output
Лiмiт часу: 1 second
Лiмiт використання пам’ятi: 256 megabytes

Вам дано розмiри паралелепiпеда, знайдiть його об’єм.

Формат вхiдних даних
Перший рядок мiстить одне цiле число n (1 6 n 6 10) — висота паралелепiпеда.
Другий рядок мiстить одне цiле число m (1 6 m 6 10) — ширина паралелепiпеда.
Третiй рядок мiстить одне цiле число k (1 6 k 6 10) — довжина паралелепiпеда.

Формат вихiдних даних
Виведiть одне цiле число — об’єм паралелепiпеда.

Приклад
standard input standard output

2
3
4

24

Зауваження
Об’єм паралелепiпеда рiвний 2 · 3 · 4 = 24.
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Задача B. Внуки
Назва вхiдного файлу: standard input
Назва вихiдного файлу: standard output
Лiмiт часу: 1 second
Лiмiт використання пам’ятi: 256 megabytes

У Козака Вуса рiвно x синiв. У кожного з його синiв рiвно (x+1) син. А у кожного з його внукiв
рiвно (x+ 2) сини.

Визначте, скiльки правнукiв у Козака Вуса?

Формат вхiдних даних
Перший рядок мiстить одне цiле число x (1 6 x 6 100).

Формат вихiдних даних
Виведiть одне цiле число — вiдповiдь на задачу.

Приклад
standard input standard output

2 24

Зауваження
У Козака Вуса 2 сини. У кожного сина по 3 сини, тобто у Козака Вуса 6 внукiв. У кожного внука

по 4 сини, тобто у Козака Вуса 24 правнуки.
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Задача C. Серце, Розчарування
Назва вхiдного файлу: standard input
Назва вихiдного файлу: standard output
Лiмiт часу: 1 second
Лiмiт використання пам’ятi: 256 megabytes

Сакурако має два масиви a1, a2, . . . , an та b1, b2, . . . , bm. Використовуючи цi масиви, вона нама-
лювала картину в рамцi розмiром n ×m. Колiр клiтинки (i, j) на картинi визначається значенням
ci,j = ai + bj .

Її малюнок вийшов настiльки захоплюючим, що його виставили в престижнiй художнiй галереї.
Одного дня ви вiдвiдали цю галерею. Бувши допитливим програмiстом, ви вирiшили вивчити

”красу” картини Сакурако. Ви визначаєте красу картини як площу найбiльшої областi в сiтцi, де всi
клiтини мають один i той же колiр i є з’єднаними.

Двi клiтини (p1, q1) i (p2, q2) вважаються частиною однiєї з’єднаної областi, якщо iснує послiдов-
нiсть клiтин (p1, q1), (x1, y1), . . . , (xk, yk), (p2, q2) така, що:

1. Усi клiтини в послiдовностi одного кольору.

2. Кожна пара сусiднiх клiтин у послiдовностi є сусiднiми по сторонi.

Ваше завдання — визначити «красу» картини Сакурако — площу найбiльшої з’єднаної областi,
де всi клiтини мають один i той же колiр.

Формат вхiдних даних
Перший рядок мiстить два цiлi числа n та m (1 6 n,m 6 2 · 105) — довжини a та b вiдповiдно.
Другий рядок мiстить n цiлих чисел a1, a2, . . . , an (1 6 ai 6 109) — елементи a.
Третiй рядок мiстить m цiлих чисел b1, b2, . . . , bm (1 6 bi 6 109) — елементи b.

Формат вихiдних даних
Виведiть єдине цiле число — «красу» картини Сакурако.

Система оцiнювання
У цiй задачi є умовнi блоки. Якщо ваше рiшення працює правильно для певних обмежень, воно

отримає певну кiлькiсть балiв. Звернiть увагу, що тестування вiдбувається тест за тестом, а не за
блоками.

1. (10 балiв): m = 1;

2. (40 балiв): n,m 6 1 000;

3. (50 балiв): без додаткових обмежень.

Приклад
standard input standard output

5 4
1 4 3 3 2
3 1 1 2

4

Зауваження

Сторiнка 3 з 10



Всеукраїнська юнiорська та дiвоча олiмпiади з iнформатики 2025. Другий вiдбiрковий тур
Онлайн, 18 сiчня 2025

Вiзуалiзацiя першого прикладу.
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Задача D. Процент виграшу
Назва вхiдного файлу: standard input
Назва вихiдного файлу: standard output
Лiмiт часу: 1 second
Лiмiт використання пам’ятi: 256 megabytes

Сакурако грає в шашки. Зараз, з q зiграних iгор, вона виграла p iгор (p < q).
Вона хоче пiдвищити свiй процент виграшу. Вона хоче, щоб вiн був не менше нiж a

b (де a та b —
взаємно простi числа).

Цiлi числа a та b називаються взаємно простими, якщо їхнiй НСД (найбiльший спiльний дiльник)
дорiвнює одиницi.

Яка мiнiмальна кiлькiсть iгор, якi їй потрiбно зiграти, щоб її вiдсоток виграшу став не менше
нiж a

b (a < b)?
Процент виграшу дорiвнює x

x+y , де x — кiлькiсть iгор, якi виграла Сакурако, а y — кiлькiсть
iгор, якi вона програла.

Формат вхiдних даних
Перший рядок мiстить два цiлi числа p та q (0 6 p < q 6 106).
Другий рядок мiстить два взаємно простi цiлi числа a та b (0 6 a < b 6 106).

Формат вихiдних даних
Виведiть мiнiмальну кiлькiсть iгор, якi Сакурако потрiбно зiграти, щоб її процент виграшу став

не менше нiж a
b .

Система оцiнювання
У цiй задачi є умовнi блоки. Якщо ваше рiшення працює правильно для певних обмежень, воно

отримає певну кiлькiсть балiв. Звернiть увагу, що тестування вiдбувається тест за тестом, а не за
блоками.

1. (34 бали): p, q 6 104;

2. (66 балiв): без додаткових обмежень.

Приклад
standard input standard output

1 3
8 11

5

Зауваження
Якщо Сакурако виграє всi п’ять iгор, її процент виграшу буде 1+5

3+5 = 6
8 , що бiльше нiж 8

11 . Можна
показати, що якщо вона зiграє лише чотири гри, цього буде недостатньо.
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Задача E. Картина Сакурако
Назва вхiдного файлу: standard input
Назва вихiдного файлу: standard output
Лiмiт часу: 1 second
Лiмiт використання пам’ятi: 256 megabytes

Класичнi 2D картини нуднi. Ось чому Сакурако вирiшила намалювати картину, яка складається
з 10100 точок, що розташованi на однiй лiнiї.

Спочатку вона хотiла намалювати деякi точки з n рiзними кольорами.
Для кожного кольору i вона вибрала вiдрiзок точок, пронумерованих вiд li до ri, якi вона хотiла

пофарбувати.
Пiсля того, як ви це побачили, ви сказали, що жодна точка не повинна бути пофарбована бiльше

нiж в один колiр.
Оскiльки Сакурако вперта, вона вирiшила, що зробить точно одне з наступного для кожного

кольору i (1 6 i 6 n):

• Повнiстю видалити колiр i (отже, жодна точка не пофарбована в колiр i).

• Вибрати вiдрiзок [xi, yi] так, щоб li 6 xi 6 yi 6 ri i пофарбувати цi точки в колiр i.

Сакурако намагається максимiзувати загальну кiлькiсть пофарбованих точок, так щоб жодна
точка не повинна бути пофарбована бiльше нiж в один колiр.

Оскiльки вона зайнята пiдготовкою, вона попросила вас визначити максимальну кiлькiсть точок,
якi можуть бути пофарбованi.

Точка q вважається пофарбованою в колiр i, якщо xi 6 q 6 yi.

Формат вхiдних даних
Перший рядок мiстить одне цiле число n (1 6 n 6 105) — кiлькiсть кольорiв, якi спочатку

вибрала Сакурако.
Кожен з наступних n рядкiв мiстить два цiлi числа li та ri (0 6 li 6 ri 6 1015).

Формат вихiдних даних
Виведiть максимальну кiлькiсть точок, якi можуть бути пофарбованi.

Система оцiнювання
У цiй задачi є умовнi блоки. Якщо ваше рiшення працює правильно для певних обмежень, воно

отримає певну кiлькiсть балiв. Звернiть увагу, що тестування вiдбувається тест за тестом, а не за
блоками.

1. (36 балiв): li, ri 6 107;

2. (64 бали): без додаткових обмежень.

Приклад
standard input standard output

5
1 1
4 4
5 8
3 4
4 5

7

Зауваження
Один з варiантiв досягнення семи точок:

1. Перший колiр. Виберiть x = 1 та y = 1.
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2. Другий колiр. Виберiть x = 4 та y = 4.

3. Третiй колiр. Виберiть x = 5 та y = 8.

4. Четвертий колiр. Виберiть x = 3 та y = 3.

5. П’ятий колiр. Видалiть його.
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Задача F. Кольоровi кола
Назва вхiдного файлу: standard input
Назва вихiдного файлу: standard output
Лiмiт часу: 1 second
Лiмiт використання пам’ятi: 256 megabytes

Сакурако знайшла n кiл, розташованих на прямiй лiнiї. i-те коло розташоване на координатi xi
з радiусом ri. Спочатку кожне коло подiлено на двi частини: лiва половина є фiолетовою, а права
половина є жовтою.

Сакурако дозволено обертати деякi з кiл, що призведе до змiни їх кольорiв — лiва половина
стане жовтою, а права половина стане фiолетовою.

Допоможiть Сакурако визначити, чи можливо обернути кола так, щоб жоднi два кола не мали
перекриваючихся дiлянок рiзних кольорiв. Якщо це можливо, надайте необхiднi обертання; в iншому
випадку, визначте, що це неможливо.

Формат вхiдних даних
Перший рядок мiстить одне цiле число n (1 6 n 6 2 · 105) — кiлькiсть кiл.
Другий рядок мiстить n цiлих чисел x1, x2, . . . , xn (1 6 xi 6 109) — координати кiл.
Третiй рядок мiстить n цiлих чисел r1, r2, . . . , rn (1 6 ri 6 109) — радiуси кiл.

Формат вихiдних даних
Виведiть −1, якщо неможливо обернути кола, як описано в умовi. Якщо це можливо, виведiть

рядок довжини n, де i-ий символ є “0”, якщо Сакурако не обертає i-те коло, i “1”, якщо обертає.
Якщо є кiлька вiдповiдей, ви можете вивести будь-яку.

Система оцiнювання
У цiй задачi є умовнi блоки. Якщо ваше рiшення працює правильно для певних обмежень, воно

отримає певну кiлькiсть балiв. Звернiть увагу, що тестування вiдбувається тест за тестом, а не за
блоками.

1. (40 балiв): r1 = r2 = · · · = rn;

2. (60 балiв): без додаткових обмежень.

Приклади
standard input standard output

4
1 2 4 5
1 1 1 1

0101

3
1 2 3
2 2 2

-1

Зауваження

Вiзуалiзацiя першого прикладу.
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Задача G. Словник префiксiв i суфiксiв
Назва вхiдного файлу: standard input
Назва вихiдного файлу: standard output
Лiмiт часу: 1 second
Лiмiт використання пам’ятi: 256 megabytes

Сакурако тiльки що знайшла найстарiший словник у всесвiтi. Вiн мiстить бiльше нiж n слiв.
Сакурако може створювати новi слова на основi цих слiв.

Кожне нове слово може бути сконструйоване шляхом взяття префiкса деякого слова зi словника
та конкатенацiї (з’єднання) його з суфiксом деякого слова (може бути те саме слово). Довжина
новоствореного слова повинна бути не бiльше 103. Можна вибирати порожнi префiкси та суфiкси.

Кожного разу Сакурако може створити нове слово, вибираючи будь-якi два iснуючi слова (навiть
тi, якi вона створила).

Сакурако цiкавиться, чи можливо створити її улюблене слово s, не створюючи бiльше нiж 2 000
нових слiв.

Формат вхiдних даних
Перший рядок мiстить один рядок s (1 6 |s| 6 103) — слово, яке цiкавить Сакурако. Рядок

мiстить лише малi лiтери англiйського алфавiту.
Другий рядок мiстить одне цiле число n (1 6 n 6 105) — кiлькiсть слiв у словнику спочатку.
Кожен з наступних n рядкiв мiстить один рядок ai (1 6 |ai| 6 103) — першi слова, якi були в

словнику, що мiстять лише малi лiтери англiйського алфавiту. Гарантовано, що сума всiх довжин
не перевищує 2 · 105.

Формат вихiдних даних
Виведiть ”No” якщо це неможливо, i ”Yes” в iншому випадку.
Якщо це можливо, виведiть цiле число k (0 6 k 6 2 000), кiлькiсть операцiй, якi потрiбно викона-

ти, щоб отримати рядок s, а наступнi k рядкiв описують операцiї. Звернiть увагу, що нема потреби
мiнiмiзувати це значення.

Кожен рядок мiститиме чотири цiлi числа:

• ip (1 6 ip 6 t, де t — кiлькiсть рядкiв на той момент) — iндекс рядка, з якого ми беремо
префiкс;

• lp (0 6 lp 6 |aip |, де |aip | — довжина ip-го рядка) — довжина префiкса, який ми хочемо взяти;

• is (1 6 is 6 t, де t — кiлькiсть рядкiв на той момент) — iндекс рядка, з якого ми беремо суфiкс;

• ls (0 6 ls 6 |ais |, 1 6 lp + ls 6 103, де |ais | — довжина is-го рядка) — довжина суфiкса, який ми
хочемо взяти.

i-те слово матиме iндекс n+ i.

Система оцiнювання
У цiй задачi є умовнi блоки. Якщо ваше рiшення працює правильно для певних обмежень, воно

отримає певну кiлькiсть балiв. Звернiть увагу, що тестування вiдбувається тест за тестом, а не за
блоками.

1. (24 бали): s та ai для всiх i мiстять лише лiтери a та b;

2. (30 балiв): n 6 1 000;

3. (46 балiв): без додаткових обмежень.
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Приклади
standard input standard output

a
1
bac

Yes
3
1 2 1 0
2 0 2 1
3 1 3 0

ab
1
bcad

Yes
6
1 1 1 0
2 0 2 1
1 3 1 0
4 0 4 1
5 1 5 0
6 1 3 1
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